
GAGNE TON PAPA

But du jeu : une boîte de jeu à différents usages : tout seul,
les plus petits utilisent les pièces de bois colorées pour faire
des tours ou reproduire des modèles. En duo, les joueurs
doivent le plus vite possible faire rentrer dans un carré les
pièces de bois imposées, façon Tetris. Des cartes par niveau
de difficulté, et des cartes « parent contre enfant »,
permettent de s’affronter quel que soit l’âge des joueurs.

1 à 2
JOUEURS + 3 ANS 15 MINUTES

DE JEU

SERPENTINA

But du jeu : assembler des cartes pour constituer de jolis
serpents colorés. Chaque joueur fait coïncider les cartes par
couleur identique ; le joueur qui constitue un serpent entier
peut alors le mettre de côté. On peut voter pour le joueur qui
a le plus beau ou le plus long serpent, celui qui en a le plus ou
choisir de ne pas mettre d’enjeu.

4 à 5
JOUEURS

+ 4 ANS 15 MINUTES
DE JEU

©
V
ill
e
d
e
R
ez

é
2
0
2
2
-P

h
o
to

d
e
K
rz
ys
zt
o
f
K
o
w
al
ik

(F
ro
m

U
n
sp

al
sh

C
C
)

Pourquoi on aime : avec son joli plateau en bois, ce jeu met
la logique des enfants comme des adultes à rude épreuve. Il est aussi
jubilatoire car on peut gagner facilement, mais avec mérite, contre l’adulte !
On aime aussi son côté évolutif pour en profiter de nombreuses années.

Pourquoi on aime : sorte de domino tout en couleurs, Serpentina est à la fois
simple et très sympathique. Il permet aux plus jeunes de découvrir les couleurs
et leurs associations, dans des parties rapides et faciles à mettre en place.

Les jeux, c'est aussi
pour les petits !
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Jeuxde société avant6ans



VICE & VERSA

2 à 6
JOUEURS + 4 ANS 10 MINUTES

DE JEU

Pourquoi on aime : un jeu simple et malin, où il faut faire preuve
d’attention et où les petits yeux de lynx tirent souvent leur épingle du jeu !

But du jeu : retrouver le détail qui a changé sur les cartes
illustrées recto-verso de dessins presque identiques. À chaque
tour, un joueur retourne une carte pendant que les autres ont
les yeux fermés. Quand tout le monde rouvre les yeux, le
premier à trouver la carte qui a été retournée peut se
débarrasser d'une de ses cartes.

Vous connaissez sûrement déjà Mistigri, Batawaf ou le Petit
verger… Retrouvez ici une sélection de jeux pour les moins
de 6 ans, souvent moins connus, qui assurent un temps de
jeu apprécié autant par les petits que par les adultes !

Comment jouer à la médiathèque ?
Il n'est pas nécessaire d’être inscrit à la médiathèque pour jouer
sur place aux jeux de société
1°/ Demandez le jeu choisi à un bibliothécaire en galerie
2°/ Jouez sans limite de temps
3°/ Comptez les pièces, rangez le jeu et rendez-le !
Les jeux de société ne peuvent pas être empruntés.

KIKOU LE COUCOU

But du jeu : être le premier à déposer les œufs du coucou
dans le nid construit avec des baguettes. Pour ce faire chaque
joueur devra tirer trois baguettes par tour de jeu et les placer
sur le nid en construction ; en fonction de la couleur des
baguettes, il pourra également placer un œuf.

2 à 5
JOUEURS + 4 ANS 15 MINUTES

DE JEU

PIN-PON

But du jeu : les joueurs coopèrent pour libérer le passage du
camion de pompier sur la route encombrée de voitures, en
retournant les cartes côté route selon le tirage des dés. Mais
attention, le camion doit atteindre la maison en feu avant que
celle-ci ne soit recouverte de flammes !

2 à 4
JOUEURS + 3 ANS 20 MINUTES

DE JEU

Pourquoi on aime : un premier jeu coopératif joliment illustré, dans lequel les
enfants auront plaisir à faire avancer le mignon camion de pompier en bois.

NOM D'UN RENARD

But du jeu : découvrir quel renard est le voleur ! Débusquez les
indices, à savoir les accessoires que porte le coupable, grâce à
un ludique « scanneur de renard ». Par déduction, les suspects
sont écartés jusqu’à la désignation du coupable. Mais il s'agit
de boucler l’enquête avant que le fautif n’arrive à s'enfuir !

2 à 4
JOUEURS + 5 ANS 20 MINUTES

DE JEU

Pourquoi on aime : genre de Cluedo pour les plus jeunes, un premier « vrai
jeu de plateau », plein de cartes, de dés et de pions. Un jeu de déduction
collaboratif bien ficelé, pour des parties joyeuses.

Pourquoi on aime : ce jeu rappelle avec une pointe de nostalgie le mikado
mais avec plus de piquant (et d’amusement) ! Idéal pour apprendre au jeune
enfant la concentration, la tactique et… à ne pas s’énerver quand on perd !




